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Abstrak—Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui efektifitas pembelajaran dengan menggunakan Microsoft PowerPoint
terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran TITL kelas X. Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan metode eksperimen,
dengan desain penelitian One-Group Pretest-Posttest Design. Populasi sebanyak 64 orang dan sampel 22 orang siswa kelas X.
Berdasarkan hasil analisa data yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan adanya efektifitas pembelajaran dengan menggunakan
media program Microsoft PowerPoint terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran TITL kelas X. Keefektifan Pembelajaran media
program Microsoft PowerPoint dapat dibuktikan dari hasil pengujian hipotestis yang menunjukkan bahwa t-hitung lebih besar dari t-
tabel 8,06 > 2,08.

Kata Kunci: hasil belajar, TITL, PowerPoint

Abstract—The purpose of this research is to know the effectiveness of using microsoft powerpoint learning for the students in the
subject TITL class X. This research is quantitative research with the experimental methods, with a design research one-group pretest-
posttest design. Population of 64 people and samples of 22 class X. The data that has been based on the result analysis conducted then
we can conclude the effectiveness of learning program using media for the microsoft powerpoint student learning on the subjects of
TITL class X. Effectiveness of media learning program microsoft powerpoint demonstrable from the testing hipotestis t-hitung
indicating that greater than t-tabel 8,06 >2,08.
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1. PENDAHULUAN

Keberhasilan dalam proses pelaksanaan pengajaran dipengaruhi oleh perencanaan yang baik. Perencanaan yang
tersusun secara baik dan sistematis membuat proses belajar mengajar lebih bermakna dan siswa menjadi lebih aktif dalam
belajar [1]. Sudah tentu ini menjadi tugas seorang guru untuk memberikan suatu pengajaran yang baik dan menarik demi
tercapainya proses pembelajaran yang efektif dan efisien. Untuk membuat siswa menjadi lebih tertarik dalam mengikuti
proses pembelajaran, guru harus kreatif dalam memilih media pembelajaran yang akan digunakan [2]. Penggunaan media,
metode dan pendekatan yang tepat dalam suatu proses pembelajaran akan mampu mencapai tujuan pembelajaran serta
proses pembelajaran yang diharapkan [3]. Dengan penggunaan media pembelajaran, akan memudahkan siswa dalam
menyerap materi yang akan disampaikan.

Keberadaan media dirasa mampu memberikan gambaran yang lebih nyata pada siswa dalam memahami suatu
materi. Sebagaimana dikemukakan oleh para ahli, peran media yang baik dan tepat merupakan salah satu faktor yang ikut
menunjang tercapainya keberhasilan proses belajar mengajar. Betapa pun baiknya bahan ajar atau konsep metode yang
akan diterapkan, namun tanpa ditopang oleh media hasilnya kurang memuaskan [4].

Media yang digunakan dalam pembelajaran, yaitu meliputi alat bantu guru dalam mengajar serta sarana pembawa
pesan dari sumber belajar ke penerima pesan belajar (siswa) [5]. Dengan memilih media yang tepat selain dapat
menentukan output atau hasil pembelajaran juga memberikan sebuah pengalaman belajar yang efektif, menarik dan
menyenangkan bagi peserta didik [6]. Mengingat pesatnya arus informasi yang berkembang di masyarakat, maka dalam
proses pembelajaran diperlukan suatu aplikasi untuk membuat media pembelajaran berbasis komputer, salah satunya
adalah aplikasi Microsoft PowerPoint.

Salah satu mata pelajaran yang perlu digunakannya suatu media pembelajaran berbasis komputer dengan aplikasi
Microsoft PowerPoint adalah mata pelajaran TITL. Karena pada mata pelajaran TITL selain membahas teori, banyak juga
gambar-gambar dan istilah-istilah yang sulit dimengerti oleh siswa jika hanya dijelaskan melalui metode ceramah dan
buku saja. Maka, untuk mempermudah menyampaikan materi tersebut kepada peserta didik, guru dapat memanfaatkan
aplikasi Microsoft PowerPoint sebagai media pembelajaran berbasis komputer saat proses pembelajaran berlangsung.

Berdasarkan fenomena yang terjadi saat pembelajaran di dalam kelas khususnya mata pelajaran TITL kelas X,
penggunaan media pembelajaran presentasi menggunakan Microsoft PowerPoint belum terlaksana karena masih
minimnya sebagian guru yang mengetahui cara membuat dan mendesain media pembelajaran PowerPoint dengan baik.
Adapun media pembelajaran yang digunakan masih berbasis cetak seperti buku dan modul. Hal ini dapat membuat siswa
menjadi bosan dan malas dalam mengikuti proses pembelajaran, disebabkan karena pemilihan media pembelajaran yang
diberikan kepada siswa masih kurang menarik perhatian siswa.
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Menyikapi masalah tersebut, maka penulis tertarik untuk melaksanakan penelitian tentang efektifitas pembelajaran
dengan menggunakan Microsoft Office PowerPoint terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran TITL kelas X.

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1 Tahapan Penelitian

Tahapan yang dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

a. ldentifikasi masalah: tahapan ini dengan melakukan identifikasi masalah dan mencari solusi terkait dengan
pembelajaran menggunakan powerpoint.

b.  Studi Pustaka: dilakukan dengan mencari sumber referensi berupa artikel penelitian terdahulu terkait dengan sistem
pembelajaran dengan menggunakan powerpoint.

¢c.  Pengumpulan Data: Pada tahap ini dilakukan dengan mengumpulkan data seperti dengan melakukan wawancara
dan dokumentasi.

d.  Kesimpulan: Tahap akhir yaitu dengan melakukan penarikan kesimpulan yang didapat dari hasil penelitia yang telah
dilakukan.

2.2 Metode Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian kuantitatif dengan metode eksperimen. Metode penelitian
eksperimen dapat diartikan sebagai metode penelitian yang digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan terhadap yang
lain dalam kondisi terkendalikan[7]. Desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah Pre-Experimental Designs.
Bentuk Pre-Experimental Design yang digunakan dalam penelitian ini adalah One-Group Pretest-Posttest Design, yakni
memberikan pretest sebelum diberikan perlakuan dan posttest setelah perlakuan. Dengan demikian hasil perlakuan dapat
diketahui lebih akurat karena dapat membandingkan dengan keadaan sebelum diberikan perlakuan.

Desain penelitian ini dapat digambarkan sebagai berikut :

OlX02

Keterangan:

0, = nilai pretest (sebelum diberi perlakuan)
0, = nilai posttes (setelah diberi perlakuan)
X = perlakuan pembelajaran PowerPoint

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Untuk mengetahui efektifitas pembelajaran yang diberikan kepada siswa dengan menggunakan media program
Microsoft PowerPoint yaitu dilakukan dengan cara pretest pada pertemuan pertama dan selanjutnya posttest pada akhir
pertemuan berikutnya berupa soal pilihan ganda. Data yang dianalisa dalam penelitian ini merupakan data hasil penelitian
yang bersumber dari pretest dan posttest hasil penelitian evaluasi belajar siswa setelah mengikuti proses pembelajaran
menggunakan media program Microsoft PowerPoint .

Adapun nilai hasil belajar pretest dan posttest pada kelas yang diajar dengan dengan menggunakan media program
Microsoft PowerPoint dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 1. Rekapitulasi Hasil Belajar pada Mata Pelajaran TITL kelas X

Kelas Eksperimen

Kelompok

Pretest Posttest
Tertinggi 80 100
Terendah 20 70
Rata-Rata 60,45 84,55

Dari tabel di atas dapat dilihat bahwa hasil belajar pada mata pelajaran TITL kelas eksperimen pada tes pertama
pretest nilai tertinggi adalah 80, nilai terendah 20, dan rata-rata adalah 60,45. Tes akhir posttest nilai tertinggi 100, nilai
terendah 70 dan rata-rata 84.55. Jadi dibandingkan rata-rata kedua pertemuan ternyata hasil belajar kelas eksperimen
posttest lebih tinggi dibandingkan dengan hasil belajar kelas eksperimen pretest.
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Sebagai bentuk perlakuan untuk melihat efektifitas dari penggunaan pembelajaran tersebut dimana perlakuan
dilakukan dengan tiga kali pertemuan. Dari hasil pretest pada pertemuan pertama di dapat nilai rata-rata 60,45 terlihat
hasil belajar siswa belum ada peningkatan, dan dari hasil posttest pada pertemuan ketiga di dapat nilai rata-rata 84,55
terlihat hasil belajar siswa mengalami peningkatan. Berdasarkan hasil analisis data, pembelajaran dengan menggunakan
media program Microsoft PowerPoint posttest lebih efektif dari pada pembelajaran dengan menggunakan media program
Microsoft PowerPoint pretest, untuk mencapai hasil belajar yang lebih baik pada mata pelajaran TITL, hal ini dapat di
lihat berdasarkan hasil pengujian hipotesis yang menunjukan bahwa t- hitung lebih besar dari t-tabel 8,06 > 2,08

Pada kelas eksperimen menggunakan media program Microsoft PowerPoint bahwa dalam penyajian media
tersebut sesuai dengan teori menurut Tejo Nurseto (2011) cara membuat media pembelajaran dengan PowerPoint yaitu:

a. Gunakan background yang sederhana, kontras dan konsisten, hindari background yang rumit, mengganggu
dan penuh.
b. Gunakan huruf yang konsisten, sederhana, dan jelas seperti arial, verdana, Tahoma dan trabucet , jangan
gunakan huruf yang rumit dan bersambung.

Visualisasikan pesan Anda, jangan gunakan tulisan kecuali terpaksa

Maksimalkan fitur powerpoint seperti unsur gambar, video, animasi dan suara, tapi jangan berlebihan.

Buatlah background atau template sendiri untuk meningkatkan daya tarik presentasi dan memperjelas pesan.

Jika menggunakan latar dengan warna yang terang, maka gunakanlah teks dengan intensitas yang gelap,

demikian sebaliknya.

g. Gunakanlah warna untuk memperindah tampilan sekaligus memberikan fokus pada penyajian. Tapi jangan
terlalu banyak karena akan terkesan ramai dan mengganggu sajian materi. Gunakan warna kontras atau
warna yang serasi h. Hindari kombinasi warna lebih dari 3 dalam satu slide

h.  Gunakanlah huruf-huruf yang memiliki karakter jelas dan tegas, seperti arial, Tahoma atau verdana hindari
karakter atau jenis font dekoratif karena lebih sulit dibaca.

i. Besar huruf minimal 24 untuk kalimat dan 40 untuk judul k. Maksimal 6 kalimat dan 25 kata dalam satu
slide I. Gunakan kata-kata yang powerful

+o o0

Berdasarkan penelitian yang dilakukan pada kelas X dalam melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan
media program Microsoft PowerPoint di dapat dari hasil tes belajar siswa yang mengalami peningkatan. Hal ini dapat
dilihat pada hasil belajar siswa dari sebelum dan sesudah menggunakan pembelajaran media program Microsoft
PowerPoint .

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dan pembahasan yang telah dijabarkan maka dapat disimpulkan
adanya efektifitas pembelajaran dengan menggunakan media program Microsoft PowerPoint terhadap hasil belajar siswa
pada mata pelajaran TITL kelas X. Keefektifan Pembelajaran media program Microsoft PowerPoint dapat dibuktikan
dari hasil pengujian hipotestis yang menunjukkan bahwa t-hitung lebih besar dari t-tabel 8,06 > 2,08.
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